Adaptacja Legendy o Sowich Gorach
Autor: Sebastian Runowicz

Na podstawie zbioru legend opracowanego przez Krzysztofa Pludro.

Bohaterowie:

Narrator
Kmied
Corka 1
Corka 2
Cokra 3
Kupiec
Stuga

Czarownica

Scena |:
(podworko, w tle tadny dom lub dworek, drzewa, kwiaty, tawki, fontanna. Po podwdrku przechadza sie
ubrany w bogaty strdéj [moze byc stroj ludowy] mezczyzna)
(audio-sowie plik 1)
Narrator:
W czasach dawnych, gdy Sowie Gory pokrywata puszcza a geste chaszcze zarastaty liczne wawozy, w
lesnej osadzie, ktdrej juz na mapach nie znajdziecie, gdzies miedzy Bielawg, a Pieszycami, nieopodal

drogi do Nowej Rudy, mieszkat zamozny kmiec.

Kmie¢:
- Zycie na tych podgdrskich terenach do tatwych nie nalezy, ale dzieki pracowitosci zapewnie dostatnig
przysztos¢ mojej rodzinie.

(tu moze sie pojawic scena, jak kilka postaci, mtodziericow przychodzi i rozmawia z kmieciem. Kmiec

kiwa przeczqco gtowq. W tle moggq sta¢ zasmucone corki kmiecia)

Narrator:
Stynat nie tylko z pracowitosci, ale rowniez z tego, ze miat siedem cdrek cudnej urody. Wielu zalotnikéw
przybywato do gospodarza, ktaniali sie nisko, prezenty przynosili, oferowali pomoc, ale kazdy z nich

styszat tylko:



Kmie¢:

- Moje piekne corki przeznaczam krolom i ksigzetom. Ale jesli wybiorg stuzbe Bogu i szaty zakonne
zechcq ubrac, nie zabronie. To zaszczyt wielki dla rodziny.

Cérka 1:

- Alez Ojcze, jak to tak. Czas na zamqzZpdjscie, pozwdl wybrac¢ matzonka.

Corka 2:

- Ojcze drogi, wystuchaj naszej prosby... Nie mozesz wiezi¢ naszej woli.

Corka 3:

- Ja chce poznac swiat, zobaczyc ludzi, zyc... mnie sie marzq podrdze. Ojcze, pozwdl nam wybrac...

Kmiec:
- Nie, nie bedzie na to mojej zgody. Jestescie piekne, mgdre, dobrze wychowane, a i posag, ktory wam
przeznaczam, bedzie tak duzy, ze ksiqgze by sie nie powstydzit. Daje wam wszystko, ale nie wolno

sprzeciwiac sie mej woli.

Corka 1:

- Ojcze, czegos taki okrutny? Wole nam, corkom swoim zabierasz.

Kmie¢:
- Moze i jestem okrutny, a przynajmniej teraz tak uwazacie, ale ja znam zycie i wiem, Ze kiedys docenicie

i zrozumiecie madj upor. Wszystko, co czynie, czynie dla waszego dobra.

Narrator:

Trwato to kilka lat. Pewnego dnia do domu kmiecia zawitat tajemniczy kupiec.

Kupiec:
- Witam, piekne panie. Jestem kupcem z dalekiego kraju i wcigz podrozuje po swiecie. W moich
skrzyniach znajdujq sie wspaniate towary: piekne ozdoby, przepiekne tkaniny, wonne oleje na wszelkie

troski, cudowne eliksiry...., a nawet (sciszajgc gfos) magiczne przedmioty, ktore uszczesliwiajq ludzi.



Corka 1:

- Nas raczej nic nie uszczesliwi? Mamy problem z naszym ojcem.

Corka 2:

- Oj tak tak, na naszego Ojca nie ma rady.

Kupiec:

- Na czym polega wasz problem?

Corka 3:
- Ojciec nie pozwala poznac Zycia i swiata. Najgorsze jest to, ze wbrew naszej woli, odprawia kolejnych
zalotnikdw. Nawet nie mozemy poznac ich zalet i wad, i czy naprawde nas mitujq. Dla ojca liczy sie tylko,

jakie ma pochodzenie i czy jest bogaty.

Corka 1:

- Doktadnie. Czy masz dla nas jakgs rade? Mozesz nam pomdc? Nie chcemy dtuzej czekac.

Corka 2:

- Prosimy, pomdz nam.

Kupiec:

— Woli waszego ojca nie chce podwazac, ale jestem w stanie wam pomac... Wsrdd wielu moich
towarow znajduje sie pewna chusta. Kupitem jq od tajemniczej kobiety z zachodu. Moge wam jq
sprzedac. Nie jest to jednak zwyczajna chusta. Machniecie nig moze zamienic cztowieka
w zwierze. Moze zamienic¢ w zwierze, jakie tylko pomyslicie. Pamietajcie jednak, czar dziata tylko
trzy razy i by go odmienic, trzeba przedostac sie na drugq strone gor, bo tylko tam, gdzie chusta
byta kupiona, czar moze ustgpic. W przeciwnym razie zaklecie nie przestanie dziataé, a wy juz na

zawsze zostaniecie pod zwierzecq postaciq.

Corka 2:

- Wspaniale! Czegos takiego wtasnie potrzebujemy!



Corka 1:

- Bedziemy sie mogty teraz nocami wymykac.

Corka 3:

- Bardzo dziekujemy!!!

Scenal ll:
(Noc, podworko. Corka pierwsza pojawia sie przed domem i wota przez okno)
Corka 1:

- Drogie siostry, spicie? Wtasnie wybita potnoc, to najlepszy moment na ucieczke z domu.

Corka 2:

- Nie, nie spimy. Ale czy dobrze robimy? Ojciec bedzie zty i na pewno wysle za nami poscig.

Corka 3:
- To prawda, ale mamy czarodziejskq chuste, wiec w razie niebezpieczeristwa zamienimy sie jakies
zwierze i ani Ojciec, ani jego studzy nas nie zfapig.
(Corka pierwsza zaczyna spiewac, dotqgczajq do niej siostry)
(audio-sowie plik 2)
(Po piosence uciekajg za dom sciemnienie)
Scenal lll:
(Rozjasnienie, ranek. Przed dom wbiega stuga)
Stuga:

— Panie, twoje corki zniknety, nie ma ich w izbie.. Nikt nie widziaf, kiedy i gdzie wychodZzity. (pojawia
sie zdenerwowany kmiec) Panie, one chyba uciekty...Wczoraj byt tutaj pewien kupiec, dtugo z nim
rozmawiaty. Na koniec ofiarowat im chuste. Niby zwykta chusta... Panie panny byty bardzo
uradowane, ale szybko jq schowaty, jakby nie chciaty, Zzeby jq ktos zobaczyt. Panie, a jesli ta
chusta jest zaczarowana?

Kmie¢:

— Nie daruje im tego! Szybko, rozestac¢ pogon! Szukajcie wszedzie, w wioskach, gospodach,

w gorach i dolinach, w kniejach, zagajnikach, na kazdej sciezynie. Nie mogty przeciez daleko

uciec! (do siebie) A ja udam sie do pewnej czarownicy, moze ona pomoze je odnaleZc.



(audio-sowie zmiana sceny)

Scena IV:
(Kmiec przedziera sie pomiedzy krzakami i drzewami do groty, gdzie mieszka czarownica)
Kmie¢:
- Dobrze, ze drogi nie zgubitem. Bytem tu wiele lat temu, teraz jakby wiecej krzakow i drzewa wyzsze.

(Puka i wchodzi, posrodku wielki gar, na Scianach stojq jakies dzbanki, miski, suszq sie ziota)

Czarownica:

- Kto tam? Kto zaktdca moj spokdj? Czego chce?

Kmie¢:

- Witaj. Bytem juz kiedys u Ciebie. Pamietasz? Prositem wtedy o pomoc mojej chorej cérce, datem Ci piec
dorodnych gesi za pomoc.

(chodzgc wokdt kmiecia i przyglgdajgc sie mu)

Czarownica:

- Pamietam, gesi tez pamietam. To co Cie dzisiaj sprowadza?

Kmiec¢:
- Wiem, Ze potrafisz odnalez¢ zagubionych i tych co uciekajq. Potrafisz tez ukarac tych, ktorzy na kare
zastugujg. Moje niesforne corki uciekty z domu. Wystatem pogon i czekam na informacje. Sprzeciwity

sie mojej, ojcowskiej woli. Tak nie moze byc. Chce, abys je przyktadnie ukarata.

Czarownica:
— Kmieciu szlachetny, czy wiesz, o co prosisz? Kazda z twych corek stynie z urody i pracowitosci.

Odwotaj swq srogq prosbe, a sprowadze je do domu.

Kmiec:

- Nigdy!

Czarownica:

— Naprawde? Chcesz je skrzywdzic?



Kmie¢:
- Nie, tylko nastraszyc, Zeby zrozumiaty swoj bfqd. Muszq poniesc kare! Zakpity ze mnie, zignorowaty

mojq wole, muszq dostac nauczke!

Czarownica:

- Mam nadzieje, Ze rozumiesz konsekwencje swojej prosby...W jaki sposob moge ci pomoc?

Kmiec:
- Corki moje przed ucieczkq z domu otrzymaty od kupca chuste. Podejrzewam, ze jest ona zaczarowana

i dzieki niej bedq mogty ujs¢ poscigowi.

Czarownica:

— Dobrze kmieciu, prosba twa zostanie spetniona. Styszatam o tej chuscie. Potrafi trzykrotnie
zamienic¢ cztowieka w wybrane przez niego zwierze. Daje ci wiec zaczarowangq gatqzke, ktora
potrafi to samo, co ich chusta. Mozesz zamieniac sie w zwierze i na powrot przybrac ludzkq
postac. Pamietaj tylko o jednym — jesli wykorzystasz ten czar trzykrotnie, nie przybierajgc
pomiedzy tym postaci ludzkiej, czaru juz nie odwrdcisz. Dziataj roztropnie i licz uwaznie, bo

pomytka moze cie drogo kosztowac..... oj drogo...

Kmie¢:
— Dziekuje Ci bardzo. Odwdziecze sie stokrotnie, jak tylko corki do domu sprowadze.

(audio-sowie zmiana sceny)

Scena V:
(Las dookota. Do wracajgcego do domu kmiecia podbiega stuga)
Stuga:
- Panie, panie, niedaleko srebrnego potoku znalaztem wstgzke do wfosow, ktdrq podarowates jednej
z corek. Tam musiaty przechodzi¢. To droga, ktora prowadzi do Nowej Rudy. Na pewno idg do wgwozu,

ktory prowadzi na drugq strone gor.

Kmiec:

- Dziekuje za te informacje. Juz mi nie umkngq, sprowadze je wszystkie do domu!



(audio-sowie plik 3)
Kmie¢:

- Corki moje, widze Was. Natychmiast wracajcie do domu!

Corka 1:
- To ojciec! Co my teraz zrobimy? Szybko, kochane siostry, przemiernmy sie w zajqgczki. Pokicamy w lesne
ostepy i ojciec nas nie znajdzie.

(Corki machajq chustq i zamieniajq sie w zajgczki) (audio-sowie plik 4)

Kmie¢:

- Zajgczki? A to cwaniary, zajgczki sq zwinne i potrafiq dobrze sie ukryc. Jakie zwierze je wypatrzy? Juz
wiem. Zamienie sie w jastrzebia. Jego bystry wzrok pozwoli mi je odnaleZ¢.

(Kmie¢ macha gatqzkq nad gtowq i zamienia sie w jastrzebia. Po czym wzbija sie w niebo)

(audio-sowie plik 5) potem (audio-sowie plik 6)

Corka 2 (zajgczek) :
- Ojciec nasz jastrzebiem sie stat. Zaraz nas ztapie. Jakie zwierze pozwoli umkngc jego pazurom? Juz
wiem — to sarna. Dzieki niej skryjemy sie w ostepach lesnych, a ojciec nas nie wypatrzy. (Corki machajg

chustg i zamieniajq sie w sarenki) (audio-sowie plik 4)

Kmie¢ (jastrzab):

- Sarny? Ach, wy nikczemne dziewuchy! Nie przechytrzycie mnie. Popedze za wami, a najlepszy do tego
bedzie wilk. Jest szybki, zwinny i zna wszystkie zakamarki lasu.

(Kmie¢ macha gatqzkq nad gtowq i zamienia sie w wilka, po czym rusza w poscig.)(audio-sowie plik 5)
potem (audio-sowie plik 7)

Corka 3 (sarna):

- Siostry, ojciec jest wilkiem. Musimy sie ukryc, bo zaraz wilk nas ztapie. Jakie zwierze umknie sprytnemu
drapieznikowi? Juz wiem — sowa. Sowy potrafiq sie dobrze ukry¢, schowamy sie w dziuplach, a wtedy
ojciec nas nie znajdzie.

(Corki machajq chustq i zamieniajq sie w sowy, po czym chowajq sie w dziuplach) (audio-sowie plik 4)
Corka 1 (sowa):

- Udato sie, chowamy sie do dziupli, a potem przedostaniemy sie na drugq strone gor.



(audio-sowie plik 8)
Corka 2 (sowa):
- Ale jak? Ja nie moge wzleciec¢ tak wysoko? Jak przefrune na drugq strone gor? Sowy tak wysoko nie

latajq...

Corka 3 (sowa):

- Moje skrzydetka tez sq malutkie...Siostry, ratujcie! Jak odzyskamy ludzkq postac?

Corka 1 (sowa):
- Przeciez musimy przedostac sie na drugq strone gor, w przeciwnym razie juz na zawsze zostaniemy

sowami. Alez my nierozsgdne.

Narrator:
Cérki kmiecia, sowy, pohukiwaty zatosnie i nikt nie byt w stanie im pomaéc, a kmiec biegat jako wilk po
lesie, bezskutecznie wypatrujgc cérek.

(audio-sowie plik 8)
Kmie¢ (wilk):
- Gdzie one sq? Stysze tylko jak sowy pohukujq. Corki moje gdzie jestescie, czyzbyscie sie w sowy
zamienity. Corki wroccie do domu. (audio-sowie plik 7) Com ja uczynit?! Ze swojej dumy i ztosci
postradatem zmysty i corki stracitem. Ale jestem baran.
(Mowigc te stowa odruchowo macha gatqzkq po raz trzeci i w tym momencie zamienia sie...w barana)
(audio-sowie plik 5)
Kmie¢ (baran):

- Beee, beee...

Corki (sowy):

- Uhu-hu, uhu-hu, ojcze kochany, przepraszamy, jestesmy w dziuplach, pomoz nam.

Kmiec (baran)
- Beee, beee... Corki moje kochane. Gdzie jestescie? Nie stysze Was, nie rozumiem. Wrdccie do mnie,

obiecuje, ze juz nigdy nie bede dla was srogi. Tylko wystuchajcie mojej prosby...Beee, beee, beee.....



(audio-sowie plik 9)
Narrator:
Niestety, nie mogli sie zrozumie¢, bo jak dobrze wiecie, sowy i barany nie méwig jednym gtosem.
Sowy juz na zawsze zostaty w gorach, a i ich ojciec zagingt w przepastnych wawozach poszukujgc corek.
Od tego czasu ludzie zaczeli nazywac te okolice Gorami Sowimi, bo czesto mozna w nich ustyszec
pohukiwanie séw. Czy sg to piekne panny? Kto to wie... Jedno natomiast jest pewne: odbieranie woli,
zto$¢ i updr zawsze majg negatywne skutki.

(audio-sowie plik 10)

(audio- piosenka ,,Drzwi do legendy i przygody”)



